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Unterrichtsideen und Arbeitsblatter rund ums Zaubern

Das Zaubern fasziniert die Kinder. Diese Faszination ist ihr Antrieb, einen Trick zu lernen. Dabei ist Ausdauer
gefragt, je nachdem auch Zusammenarbeit mit einem Partner oder einer Partnerin. Die Kinder kénnen ihr schau-
spielerisches Talent ausleben oder es durchs Zaubern entdecken. In den Arbeitsbldttern sind unterschiedlichste
Aufgaben aus verschiedenen Fachbereichen verpackt. Zu Beginn jedes Kapitels wird aufgezeigt, welche Kompe-
tenzen die Kinder

bei den einzelnen Aufgaben Uben und erweitern konnen.

Hinweise zum Gebrauch

Druckerlaubnis

Mit dem Kauf der Arbeitsblatter haben Sie die Druckerlaubnis erworben. Sie kénnen die Blatter fir Ihren Gebrauch
beliebig ausdrucken. Beachten Sie bitte, dass sowohl die Datei wie auch die Druckvorlage urheberrechtlich ge-
schitzt sind. Sie dirfen nicht an Dritte zur weiteren Verwendung (kopieren) abgegeben werden.

Tipps zum Drucken

* Druckqualitét: Die Druckqualitat ist abhdngig vom Drucker und vom Papier. Je hochwertiger das Papier, desto
besser der Druck.

e Drucker: Bei Druckern mit geringer Speicherkapazitét ist es besser, die Arbeitsbldtter in Teilen oder kapitelweise
auszudrucken.

¢ Probleme beim Drucken: Es kann vorkommen, dass beim Download Daten (Pixel) verloren gehen. Einzelne
Arbeitsbldtter kénnen dann nicht korrekt ausgedruckt werden (fehlende Zeichen, Verschiebungen o.A.).
Fehlerbehebung: Arbeitsbldtter Gber den Link noch einmal herunterladen und die defekte Seite ausdrucken.
Falls kein Erfolg, Meldung an: bestellung@LCH.ch

Schwierigkeitsgrade

Die Angaben zu den Schwierigkeitsgraden sind als Orientierungshilfe gedacht. Sie reichen von Level 1 bis Level 3:
leicht — mittel — schwierig.

Bastelanleitung Zaubertruhe

Die Bastelanleitung fUr eine Zaubertruhe findet sich im Praxisbuch Hokus Pokus Fidibus auf Seite 108.
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Zauberhut und Zauberstab

Die wichtigsten Utensilien eines Zauberers oder einer Zauberin sind Zauberhut und Zauberstab. Diese beiden
Utensilien bilden die Ideengrundlage fUr diese Arbeitsbldtter und Unterrichtsideen. Mégliche Varianten und zusatz-
liche Aufgaben sind auch aufgefihrt. Das soll den Kindern und den Lehrpersonen Mut machen, auch noch eigene
Ideen einfliessen zu lassen. Die Unterrichtsideen und Arbeitsbldtter in diesem Kapitel stammen aus verschiedenen
Fachbereichen. Um eine besser Ubersicht zu erméglichen, sind die Fachbereiche, die Kompetenzstufen sowie die
entwicklungsorientierten Zugdnge (EZ) aufgelistet. Zudem gibt es zum Schluss einen Hinweis auf passende Zau-
bertricks aus dem Praxisbuch Hokus Pokus Fidibus.

Fachbereich Mathematik

Seite 8 (Form und Raum): Die Schilerinnen und Schiler beschreiben Raumlagen mit den Begriffen zwischen,
neben, auf, Uber, unter, innerhalb, ausserhalb, in der Mitte, vor, hinter, links, rechts (MA 2.A.1c).

EZ 4 (RGumliche Orientierung): Kinder erkennen rdumliche Merkmale, Zusammenhdnge und Funktionen, lesen und
verstehen einfache Darstellungen von Rdumen.

Seite 9 (Zahl und Variable): Die Schilerinnen und Schiler kénnen bis zu 20 Elemente auszdhlen und Zahlenposi-
tionen vergleichen (MA.1.A.1q).
EZ 2 (Wahrnehmung): Sehen; Kinder fokussieren ihre Aufmerksamkeit und Uben das genaue Beobachten.

Seiten 11 und 12 (Zahl und Variable): Die Schilerinnen und Schiler konnen bis zu 20 Elemente auszdhlen und
Zahlenpositionen vergleichen (MA.1.A.1a).

EZ 5 (Zusammenhdnge und Gesetzmdssigkeiten): Kinder erschliessen sich Zusammenhdnge und Gesetzmdssig-
keiten, bauen Begriffe und Konzepte auf, die sie im Alltag gebrauchen und einsetzen.

Seite 13 (Form und Raum): Die Schilerinnen und Schiler kénnen Figuren in Rastern nachzeichnen, symmetrisch
ergdnzen bzw. spiegeln und Symmetrieachsen einzeichnen (MA.2.A.2¢).

EZ 1 (Korper, Gesundheit und Motorik): Kinder verfeinern ihre Bewegungsméglichkeiten und motorischen Fertig-
keiten und Uben ihre koordinativen Fahigkeiten.

EZ 5 (Zusammenhdnge und Gesetzmdssigkeiten): Kinder erschliessen sich Zusammenhdnge und Gesetzmdssig-
keiten. Sie reflektieren ihre Vorstellungen und entwickeln sich weiter, angeregt durch die Frage: Warum ist das so?

Seiten 17 bis 20 (Form und Raum): Die Schilerinnen und Schiler kénnen sich Muster mit 3 verschiedenen Figuren
einprdgen, diese weiterfihren und eigene Muster bilden, beschreiben, fortsetzen und variieren (MA.2.A.2a).
EZ 4 (RGumliche Orientierung): Kinder erkennen rdumliche Merkmale, Zusammenhdnge und Funktionen.

Seiten 21 (Form und Raum): Die Schilerinnen und Schiler kénnen Bandornamente beschreiben, fortsetzen und
variieren (MA.2.A.2¢).
EZ 4 (RGumliche Orientierung): Kinder erkennen rdumliche Merkmale, Zusammenhdnge und Funktionen.

Fachbereich Gestalten (Bildnerisches Gestalten)

Seite 10 (Prozesse und Produkte): Die Schilerinnen und Schiler kdnnen offene, geschlossene, eckige, runde,
organische und geometrische Formen bilden (BG.2.B.1.1a).

EZ 1 (Korper, Gesundheit und Motorik): Kinder verfeinern ihre Bewegungsméglichkeiten und motorischen Fertig-
keiten und Uben ihre koordinativen Fahigkeiten.
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Zauberstabe kaufen 1 s

Im Zauberladen gibt es vier verschiedene Zauberstdbe zu kaufen.
Heute mUssen alle gezahlt werden.

Wie viele von jeder Sorte hat es?

Zahle sie und zeichne die passende Anzahl Punkte in das Kdstchen.
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Sudoku 2

Zeichne die fehlenden Zauberstdbe und Zauberhite.
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Ich packe in meinen Zylinder ...

Hier arbeitet ihr in der Gruppe. Reihum sagt jedes Kind, was es in den Zylinder packt.
Wer an der Reihe ist, zahlt alles auf, was schon im Zylinder drin ist, und packt selber noch etwas
ein. Wer kann sich alles merken?

Zusatzaufgabe: Schreibt und zeichnet in den Zylinder, was ihr hineingepackt habt.

(>

Ideen aus der Zaubertruhe © Verlag LCH Lehrmittel 4bis8 22




Zahlenzauber 1 1

In jedem Stern ist ein Punkt mehr drin.
Zahle und zeichne.
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Zeichne die richtige Anzahl Punkte in den Stern
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