Finanzhelden in der Schule

Ein Lehrmittel fordert die Geld-Kompetenz von Jugendlichen

Von Christian Fink

Basel. In Jugendberatungsstellen
gehoren Geldschulden Jugendlicher zu
den zentralen Themen. Kein Wunder:
55 Prozent der 18- bis 24-Jahrigen
leben in einem Haushalt mit mindes-
tens einer Schuldenlast, Hypotheken
nicht mitgerechnet. 27 Prozent dieser
Altersgruppe leben iiberdies in einem
Haushalt mit Zahlungsriickstdnden.
Und jede dritte Person, die sich in dieser
Alterskategorie verschuldet, hat fiinf
Jahre spater immer noch Schulden. Oft
wird eine Schuldenkarriere also bereits
in jungen Jahren gestartet.

Die Griinde hierfiir sind vielfaltig.
Im Vordergrund stehen zwei Aspekte:
Erstens die geschickt inszenierten
Anreizsysteme, die mittels Onlineshop-
ping, In-App-Kaufen oder digitalem
Bezahlen zum Kaufen animieren. Sie
gipfeln im Motto «Heute kaufen — mor-
gen bezahlen». Passend dazu ist die
finanzielle Inkompetenz vieler Jugend-
licher fiir Zahlungsriickstdnde und
Schulden verantwortlich.

Dies soll sich nun #ndern. In einem
gemeinsamen Engagement mochten
die 24 Kantonalbanken, der Dachver-
band Lehrerinnen und Lehrer Schweiz
(LCH) und das Syndicat des enseig-

nants romands (SER) die Finanzkompe-
tenz Jugendlicher stirken. Zusammen
griindeten sie den Verein FinanceMis-
sion, um die finanzielle Allgemeinbil-
dung Jugendlicher nachhaltig zu for-
dern. Das Ziel sei «eine vertiefte Ausein-
andersetzung mit dem Geld» an den
Schulen, erklérte Beat Zemp, Zentral-
prasident Lehrerinnen und Lehrer
Schweiz sowie Prisident des Vereins,
bei der Préasentation des Projekts.

Spiel fiir Smartphone, Tablet, PC
Das erste Angebot von Finance-
Mission umfasst das digitale Lernspiel
«FinanceMission Heroes» sowie ergén-
zende, didaktische Begleitmaterialien.
Das Spiel kénnen Schiilerinnen und
Schiiler auf threm Smartphone, Tablet
oder am PC spielen. Sie schliipfen dabei
in die Rolle eines Superhelden und
miissen eine fiktive Stadt von hinterlis-
tigen, rduberischen Robotern befreien.
Dabei gilt es, geeignete Finanzierungs-
strategien fiir Ausriistungsgegenstinde
zu wiahlen, die Zeitressourcen gut ein-
zuteilen und richtig zu budgetieren.
Fiir den Einsatz im Schulunterricht
stellt «FinanceMission Heroes» stufen-
gerechte Begleitmaterialien fiir die
Sekundarstufe I (13 bis 16 Jahre) kos-
tenlos zur Verfiigung. Die Unterrichts-
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module und Arbeitsbldtter erlauben
eine begleitende Auseinandersetzung
mit der im Spiel erlebten Thematik.
Gewdhlte Strategien sollen diskutiert,
kritisch hinterfragt und auf Situationen
aus dem Lebensalltag der Jugendlichen
ibertragen werden. Das Spiel macht
komplexe Sachverhalte auf eine Weise
erlebbar, die jungen Erwachsenen sehr
vertraut sind. Im Spiel erleben sie die
Konsequenzen einer Entscheidung in
einer simulierten Umgebung und haben
die Chance, Fehler zu korrigieren.

Das Spiel steht Jugendlichen selbst-
verstandlich auch ausserhalb des Schul-
unterrichts zur Verfiigung. Es kann
direkt iiber www.financemissionheroes.
ch, Google Play und den App Store kos-
tenlos heruntergeladen werden.

Das Spiel wurde ab sieben Jahren
freigegeben und beinhaltet — selbstver-
sténdlich - keine In-App-Kéufe. Je bes-
ser Finanzwissen und Verstdndnis fiir
Budgetfragen sind, desto kleiner ist die
Wabhrscheinlichkeit, in finanzielle Note
zu geraten. FinanceMission mochte in
den kommenden Jahren ein umfassen-
des Lernangebot zum Thema «verant-
wortungsvoller Umgang mit Geld»
anbieten. Finanziert wird das Projekt
von den Kantonalbanken. /

74

www.financemission.ch



