Die digitale Schule wird die
Gemeinden viel Geld kosten

Fiir jedes Schulkind ein Tablet - im Kanton Bern wird dies bald Realitét sein.
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Doif Barben

Die Erziehungsdirektion des Kantons
Bern (ERZ) iiberarbeitet derzeit ihre
Empfehlungen fiir die Gemeinden «zur
Infrastruktur und Informatikausriis-
tung» an den Schulen. Das Papier soll im
August vorgestellt werden; inhaltlich
sagt die ERZ noch nichts dazu. Eines
steht aber bereits fest: Die Gemeinden,
denen angesichts des neuen Lehrplans
nicht viel anderes {ibrig bleiben wird, als
die Empfehlungen umzusetzen, werden
hohe Investitionen titigen miissen. Fiir
einzelne Gemeinden kénnen rasch Kos-
ten in sechsstelliger Hohe entstehen.
Pikant ist, dass der Kanton zwar die
Empfehlungen abgibt, aber letztlich

kaum etwas zu bezahlen hat. Die An-
schaffung und der Betrieb der Informa-
tikausristung fiir die Schulen, der Zu-
gang zum Internet sowie der Support:
Dafiir sind die Gemeinden zustindig.
Die Finanzierung hat {iber die ordentli-
chen Kredite fiir die Schule zu erfolgen.

Die Digitalisierung der Schulzimmer
ldsst sich kaum aufhalten. Der Grund da-
fiir ist ein Trend, der sich deutlich ab-
zeichnet. Kinftig wird es nicht mehr
ausreichen, fiir jede Klasse «mindestens
drei vernetzbare Gerite» anzuschaffen,
wie das die alten Empfehlungen der ERZ
aus dem Jahr 2008 festhalten. Gefragt
sind Tablets oder Laptops fiir jede Schii-
lerin und jeden Schiiler, die permanent
zur Verfiigung stehen. «Es findet eine

Entwicklung statt von fixen PC-Statio-
nen hin zu mobilen Geriten»: So steht es
in einem Zwischenbericht der ERZ zum
Thema Medien und Informatik.

Schulsystem vor grossem Wandel

Der Trend wird von Bildungsforschern
wie Nando Stocklin bestitigt, der an der
Pidagogischen Hochschule Bern an der
Zukunft der Schule arbeitet. Die Digita-
lisierung werde «einschneidende Aus-
wirkungen» haben auf das Schulsystem,
sagt er. Das Internet l6se einen «Leitme-
dienwechsel» aus - so wie der Buch-
druck im Mittelalter. Fiir Schiiler sei es
zentral, mit technischen Geridten umge-
hen und die Méglichkeiten des Internets
kompetent nutzen zu kdnnen. — Seite 17
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Von der Schiefertafel zum Tablet

Nando Stocklin arbeitet an der Zukunft der Schule. Der Berner Bildungsforscher ist Mitentwickler der Lernplatt-
form Questanja. Sie funktioniert und sieht aus wie ein Computerspiel - und doch ist sie keins. Sie will mehr sein.
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Dolf Barben

«Das sind eigentliche Motivationsprofis,
die wissen genau, wie man jemanden bei
der Stange halten kann.» Wenn Nando
Stocklin iiber Spieleentwickler oder
Gamedesigner spricht, dann spiirt man
aus seinen Worten eine gewisse Bewun-
derung heraus. In der Tat geht es um
einen merkwiirdigen Gegensatz: Am
Computer spielen manche Kinder mit
einer solchen Begeisterung, dass ihren
Eltern angst und bange wird; in der
Schule dagegen lasst ihre Motivation zu
wiinschen {ibrig.

Diesen Gegensatz mdochte der 41-jah-
rige Wissenschaftler, der seit zehn Jah-
ren am Institut fiir Weiterbildung und
Medienbildung der Padagogischen
Hochschule (PH) Bern arbeitet, iiber-
winden. Das Stichwort dazu ist von
«Game» abgeleitet, dem englischen Be-
griff fiir Spiel, und lautet Gamification.
Dabei geht es um die Frage, wie die
Methoden der Spieleentwickler in den
Unterricht iibertragen werden kénnen -
in ein eher ernstes Umfeld sozusagen.

Es geht also um spielerisches Lernen.
Das ist an und fiir sich ein uraltes Kon-
zept. Zwei Kinder, die einen Ball hin und
her werfen und dabei zdhlen, lernen
ebenfalls spielerisch. Was Stocklin tut,
geht einfach ein bisschen weiter, dreht
sich um neue Medien und orientiert sich
an erfolgreichen Computerspielen. Zu-
sammen mit Nico Steinbach hat er die
Online-Plattform Questanja entwickelt.
Diese sieht aus wie ein Computerspiel
und funktioniert auch so. Man kann Er-
fahrungspunkte sammeln, Sterne gewin-
nen und damit virtuelle Giiter kaufen; es
gibt Spielfiguren, die sich verdndern las-
sen, und Ranglisten. Und doch ist es
nicht wirklich ein Spiel, sondern ein
Lernsystem. Das verrit schon der Name:
«Quest» heisst so viel wie «Suche».

Lehrpersonen sind gefordert

Und anders als die meisten Computer-
spiele ist Questanja sehr vielseitig. Auf
der Plattform koénnen die Lehrerinnen
und Lehrer beliebige Themen laufen las-
sen. Mathematik zum Beispiel. Oder Ge-
schichte. Die Vielseitigkeit hat jedoch
ihren Preis. Um Questanja fiir ein be-
stimmtes Thema vorzubereiten, ist viel

Das Arbeitsblatt
mit dem Tablet
fotografieren -
und ab die Post.

Arbeit notig. Das System muss gefiittert
werden. «Im Prinzip stellt man die glei-
chen Aufgaben, die man auch sonst
stellen wiirde», sagt Stocklin.

Der Unterricht dagegen verliuft an-
ders. Die Schiilerinnen und Schiiler ver-
fiigen alle tiber einen Tabletcomputer
und arbeiten sich durch die Aufgaben.
Weil das System vernetzt ist, erkennen
sie, wo ihre Kameradinnen und Kamera-
den stehen. So sieht ein Schiiler etwa,
wer die Aufgabe, an der er gerade zu
scheitern droht, bereits geldst hat - und
wo er Rat suchen kann. Einander eine
Aufgabe erklaren sei erlaubt, sagt Stock-
lin, die Losung solite aber nicht verraten
werden - «was nicht immer funktio-
niert», fiigt er schmunzelnd an.

Die Lehrer wiederum verfolgen die
Fortschritte der Kinder gewissermassen
live. Sie konnen einzelne Schiiler anpei-
len oder gleich die Klasse fiir einen
«Theorie-Input» versammeln, wie es
Stocklin nennt. Ein solcher Input ist
etwa dann angezeigt, wenn auffillig
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Digitalexperte Nando Stockli arbeitet in der alten Schulwarte - im untergegangenen Reich der Schulwandbilder. Foto: Adrian Moser

viele Kinder eine bestimmte Aufgabe
auslassen.

Die Fotofunktion der Tablets erdffnet
weitere Moglichkeiten. Kinder kdnnen
Arbeitsblitter, die sie auf traditionelle
Weise geldst haben, fotografieren und
der Lehrerin elektronisch zustellen.
Diese kann die Korrekturen dann vor-
nehmen, wenn sie Zeit hat - und sie zu
einem beliebigen Zeitpunkt zuriicksen-
den. Questanja funktioniert auch ausser-
halb der Unterrichtszeiten. Es sei schon
vorgekommen, sagt Stdcklin, dass einige
Schiiler zu Hause fast nicht mehr hitten
aufhéren kénnen, Aufgaben zu l6sen.

Hohe Motivation bei den Kindern

Das System ist bereits an mehreren
Schulen getestet worden. Die Tests dau-
erten vier bis sieben Wochen - allerdings
immer nur in einem Fach. Finde der
Unterricht stindig auf diese Art statt,
niitzte der Effekt sich wohl ab, sagt
Stécklin. Bei den Tests war es anders.
Die Schiilerinnen und Schiiler «waren
am letzten Tag noch genau gleich moti-
viert wie am ersten». Die Tests fithrten
auch zu Verinderungen der Plattform.
Eine Schule schlug vor, man sollte selber
Aufgaben kreieren kénnen. Nun gibt es
neu eine «Quest-Schmiede». Diese wird
aber erst ab einem gewissen Level frei-
geschaltet, wie Stocklin sagt.

Fiir den Ethnologen, der im Neben-
fach Informatik studierte, ist eines zent-
ral: Dank Internet und Computern ist es
méglich, selbstbestimmt und im eigenen
Rhythmus zu lernen. Die Kinder lesen
Texte, schauen sich Videos an oder ho-
ren sich Tondokumente an (mit Kopfho-
rern). Und wenn sie etwas nicht verstan-
den haben oder eine Szene noch einmal
anschauen wollen, spulen sie zuriick.
Ein solches Lernen bedingt eine entspre-
chende Ausriistung. Fiir Nando Stdcklin
lauft es daraufhinaus, dass Schiilerinnen
und Schiiler frither oder spater alle mit
eigenen Tablets oder Laptops ausgertis-
tet werden oder mit privaten Gerdten
arbeiten diirfen. Die dauernde und ra-
sche Verfiigbarkeit der Gerite sei ent-
scheidend, sagt er. Miissten die Kinder
zuerst einen Computerraum aufsuchen
und «fiinf Minuten warten, bis die Gerite
laufen, funktioniert es nicht.»

So funktioniert Questanja, und so sehen
andere Lern-Applikationen aus.

www.digitalisierung.derbund.ch
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Die Kinder kénnen in einer virtuellen Schmiede selber Aufgaben herstellen. Foto: zvg

Teure Geréate fur die Schulen

Gemeinden werden finanziell belastet

Neuer Lehrplan und neue
Empfehlungen des Kantons:
Die Gemeinden werden ihre
Schulen technisch aufriisten
miissen. Und das wird kosten.

Der Kanton empfiehlt, die Gemeinden
bezahlen: Bei der Schulinformatik ist
das die Regel. Die letzten Empfehlun-
gen, die von der Erziehungsdirektion
(ERZ) «zur Infrastruktur und Informatik-
ausriistung» abgegeben wurden, stam-
men aus dem Jahr 2008. Sie sind ent-
sprechend veraltet. Pro Klasse sollten
«mindestens drei vernetzbare Gerite»
zur Verfligung stehen, heisst es darin
etwa. Damit sind Arbeitsstationen ge-
meint, auf die Schiilerinnen und Schiiler
permanent zugreifen kdnnen.

Fiir einen Unterricht, wie ihn der
neue Lehrplan 21 vorsieht, wird das
nicht mehr geniigen. Der Zugriff aufs
Internet wird so selbstverstindlich wie
das Aufschlagen von Biichern. Fixe Com-
puterstationen verunmdglichen die no-
tige Flexibilitdt. Die Entwicklung lauft
darauf hinaus, dass die Kinder personli-
che Gerite bendtigen, auf die sie perma-
nent zugreifen kénnen (siehe Haupt-

text). Frither hindigten die Gemeinden
den Schulkindern Schiefertafeln aus,
kiinftig werden es Tablets oder Laptops
sein. Dieser Wandel hat seinen Preis.
Dort, wo die Schiilerinnen und Schiiler
heute bereits eigene Gerite erhalten,
zeigt sich, dass die Kosten rasch Hun-
derttausende von Franken betragen.

«Hin zumobilen Geriten»

Derzeit erarbeitet die ERZ neue Empfeh-
lungen fiir die digitale Infrastruktur.
Zum Inhalt ist noch nichts zu erfahren.
Mitte August solle das Papier an einer
Pressekonferenz vorgestellt werden,
heisst es auf der Medienstelle der ERZ.

Es ist anzunehmen, dass die Empfeh-
lungen etwas umfangreicher ausfallen
diirften als jene aus dem Jahr 2008. Das
lasst sich aus einem Zwischenbericht
zum Thema «Medien und Informatik»
ablesen, den die ERZ letztes Jahr ver6f-
fentlichte. Darin wird die Entwicklung
«von fixen PC-Stationen hin zu mobilen
Geridten» als unumginglich beschrie-
ben. Das Papier zeigt deutlich, dass an
den Schulen aber nicht nur Hardware-
fragen zu kldren sind. Je stirker die digi-
tale Vernetzung fortschreitet, desto
dringender stellen sich beispielsweise
Fragen zum Datenschutz. (db)

Zur Sache

«Einschneidende
Auswirkungen»

Herr Stocklin, iiberall ist die Rede
von Digitalisierung. Was heisst das
fiir die Schule?

Mittlerweile bin ich ziemlich sicher, dass
sie einschneidende Auswirkungen ha-
ben wird auf unser Schulsystem.

Weshalb?

In der Berufswelt fallt laut Prognosen
von Okonomen in den nichsten 15 Jah-
ren rund die Hélfte der Jobs weg. Betrof-
fen sind vorab Jobs mit einem hohen An-
teil an Routinetétigkeiten. Im Gegenzug
werden viele Arbeitsstellen neu entste-
hen, die Kreativitit erfordern. Die Fihig-
keit, selbststdandig zu denken und kom-
plexe Probleme zu l6sen, gewinnt an Be-
deutung. Dadurch ergeben sich andere
Anforderungen an die Schulbildung.

‘Was wird sich verindern?

Nehmen Sie den Schulort. Heute lernen
Kinder in Klassen an bestimmten Orten.
Aus jetziger Sicht ist das eine kiinstliche
Einschrinkung. Das Internet erlaubt es
mir, Wissen an einem beliebigen Ort und
zu einem beliebigen Zeitpunkt zu erwer-
ben. Zentral ist, mit technischen Geri-
ten umgehen und die Mdglichkeiten des
Internets fiir meine Interessen kompe-
tent nutzen zu kénnen - ohne dass mir
immer jemand sagt, was ich zu tun habe.

‘Wo bleibt da der Sinn fiirs Kollektiv?
Sozialkompetenz ist wichtig und wird es
bleiben. Das heutige System ist nicht fiir
alle Kinder ideal. Aussenseiter leiden in
einer Klasse oft mehrere Jahre lang. In
einem System, wie ich es mir vorstelle,
wire es flir solche Kinder einfacher, weil
sie stirker mitbestimmen konnten, mit
wern sie zusammenarbeiten wollen.

Wie stellen Sie sich den Schulunter-

richt der Zukunft vor?

Ich nehme an, dass die Kinder einer
Schule vermehrt zwischen verschiede-
nen Projekten auswihlen kénnen. Das
Drehen eines Dokumentarfilmes iiber
Schusstechniken im Fussball oder der
Bau einer Halfpipe kénnten solche Pro-
jekte sein. Auf diese Weise entstehen Ad-
hoc-Gruppen. Selbstverstdndlich wird
es dabei Gespanne geben, die ihre Pro-
jektwahl stets aufeinander abstimmen.

Glauben Sie, ein solches System
entspricht Kindern besser?
Menschen sind von Natur aus neugierig.
Sie wollen lernen und Dinge beherr-
schen. Wenn ihre Freude am Lernen
nicht beeintrichtigt wird, was in der
Schule leider noch viel zu oft geschieht,
bleiben sie ein Leben lang begeisterte
Lernende. Davon bin ich tiberzeugt. Ent-
scheidend ist, dass sie ihren individuel-
len Interessen nachgehen und ihre per-
sonlichen Talente einbringen kénnen.

Aber was ist denn das wirklich Neue
an der Digitalisierung?

Das Internet 16st aus meiner Sicht einen
Leitmedienwechsel aus - so wie im Mit-
telalter der Buchdruck. Dank Biichern
wurde Wissen eine Massenware. Bloss:
In jedem Buch einer Auflage steht exakt
das Gleiche. Wenn ich aber im Internet
recherchiere, erhalte ich Ergebnisse, die
auf mich zugeschnitten sind. Zudem
kann jeder im Internet publizieren.
Schliesslich kann ich mich iibers Inter-
net einfach mit Leuten vernetzen -
selbst wenn die ganz woanders leben.
Unser Kommunikationsverhalten wird
somit individueller - aber dank den Ver-
netzungsmoglichkeiten nicht weniger
sozial. (Interview: db)
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